Tarde La industria del videojuego 9-ene. 23-ene.

Tarde Principios de dibujo, color y composicion 12-ene. 26-ene.

Tarde Informatica basica 16-ene. 30-ene.

Tarde Elementos matematicos 19-ene. 2-feb.

Tarde Fundamentos de programacion 12-jun. 27-jun.
Tarde Mitos y referentes de la cultura popular contemporanea 3-jun. 17-jun.
Tarde Narrativa y géneros en videojuegos 5-jun. 19-jun.
Tarde Disefio creativo 10-jun. 21-jun.
Tarde Historia de los videojuegos 30-may. 24-jun.

Tarde Narrativa audiovisual en videojuegos 8-ene. 24-ene.

Tarde Informatica grafica 11-ene. 26-ene.

Tarde Técnicas basicas de modelado 3D 15-ene. 31-ene.

Tarde Sistemas de adquisicion y control 22-ene. 2-feb.

Tarde Edicion de imagen y texturizado 18-ene. 6-feb.

Tarde Diseflo de personajes y escultura digital 31-may. 18-jun.
Tarde Programacion en videojuegos 4-jun. 20-jun.
Tarde Audio y sonorizacién 6-jun. 26-jun.
Tarde Estructura de datos y algoritmos 10-jun. 24-jun.
Mafiana y tarde | Proyecto I 13-jun. 28-jun.

Tarde Desarrollo y validacion de Software 9-ene. 23-ene.
Tarde Teoria de la animacion 12-ene. 26-ene.
Tarde Técnicas de animacion 2D 16-ene. 30-ene.
Tarde Técnicas de animacion 3D 19-ene. 2-feb.
Tarde Gestion de proyectos 22-ene. 5-feb.
Tarde Didactica de los videojuegos y gamificacion 30-may. 17-jun.
Tarde Propiedad intelectual y derechos de autor S-jun 21-jun.
Mafana ytarde |Proyecto I 14-jun. 26-jun.
OPTATIVAS:
Tarde Espacios arquitectonicos, paisaje y territorio 10-jun. 24-jun.
Tarde Fundamentos de la inteligencia artificial 3-jun 19-jun.

Diseflo artistico en videojuegos

Publicidad, comunicacion y marketing

Usabilidad y jugabilidad

Dispositivos y formatos

Aplicaciones en red y multijugadores

OPTATIVAS

Desarrollo de aplicaciones multiplataforma

Expresion grafica

Deportes electronicos




